[17:56:26] *** Lelag a rejoint le salon.

[18:00:13] *** sherokan a rejoint le salon.

[18:00:31] <sherokan> salut !

[18:00:40] <freuud> salut

[18:03:22] <Robby> Bonjour à tous!

[18:03:44] <Dov> Salut

[18:03:48] <Lelag> Bonjour Robby

[18:03:56] *** Kanjy a rejoint le salon.

[18:04:06] <Kanjy> !op

[18:04:11] <sherokan> plop !

[18:04:15] <Robby> je te laisse te présenter Lelag pour commencer : )

[18:04:16] <Lelag> !op

[18:04:16] *** Satan sets modes +o Lelag

[18:04:21] <freuud> bonsoir rob

[18:04:23] *** Robby sets modes +v Kanjy

[18:04:33] <Kanjy> !op

[18:04:33] *** Satan sets modes +o Kanjy

[18:04:38] <Kanjy> Salut à tous

[18:04:54] <sherokan> lut

[18:05:29] <Orneon> Bonjour Lelag du chaos !

[18:05:33] <Lelag> Bien le bonjour tout le monde, moi c'est LeLag, ingénieur développeur info pour 3dduo, depuis maintenant plus d'un an si on compte le stage avec :)

[18:05:33] <Lelag> je m'occupe de plein de trucs obscurs (comme tous les codeurs de la boïte) :d

[18:05:33] <Orneon> Bonjour les autres :)

[18:05:55] <Lelag> entre autres les systèmes sociaux du jeu

[18:06:17] <Lelag> les quêtes, l'interface du client en VRML, etc...

[18:06:48] <Robby> Vous pouvez commencer à poser vos questions un par un : )

[18:06:56] *** Oxnerol a rejoint le salon.

[18:07:23] <sherokan> tu codes en quel langage principalement ?

[18:08:16] <Lelag> alors en java pour ce qui est du serveur de jeu, en php et javascript pour nos outils web qui servent à construire le jeu

[18:08:16] <Lelag> et biensur en VRML pour coder toutes ces jolies interfaces du chaos

[18:08:37] <sherokan> ok merci

[18:08:47] <Lelag> pour les non initiés au code, ce sont des langages très courants que n'importe qyuel codeur connait, excepté le VRML bien entendu :)

[18:08:53] <sherokan> et jamais de c/c++ ? zut je connais que celui-là ^^

[18:09:17] <sherokan> Je connais pas le VRML c'est un langage seulement graphique ?

[18:09:24] <Orneon> (c'est pas très adapté pour le web, le c/c++ :P)

[18:09:30] <sherokan> oui je sais 

[18:09:32] <sherokan> ^^

[18:09:46] <sherokan> mais je suis pas très orienté web.

[18:09:56] <Lelag> non, nous avons une architecture web, donc pas besoin de ce langage, nous avons choisi le java pour notre serveur de jeu parce que c'est plus simple et plus evolutif

[18:10:05] <Orneon> (je prends la main pour la prochaine question, si personne n'y voit d'inconvénient)

[18:10:34] <Lelag> le VRML c'est un langage normé (comme le html), très vieux, mais qui n'est pas utilisé

[18:10:52] <sherokan> ah ok c'est pour ça.

[18:10:58] *** Docslumpy a rejoint le salon.

[18:11:08] <Lelag> tout simplement parce qu'à l'époque, les bandes passantes étaient pourries et personne pouvait se permettre d'afficher de la 3d dans le navigateur

[18:11:15] <Lelag> les choses ont changé ^^

[18:11:36] <Robby> prochaine question!

[18:11:42] <Robby> n'hésitez pas : )

[18:11:46] <Orneon> J'y vais alors !

[18:11:52] *** madalynn a rejoint le salon.

[18:12:04] <Emel_M> je passe apres Orneon

[18:12:40] <Orneon> Quels sont les degrés de liberté dont tu disposes dans le cadre de ton travail ? Notamment pour les interfaces et compagnie, tu es obligé de respecter un cahier des charges précisément ou certaines fonctions sont laissées à ton libre souhait ?

[18:14:48] <Lelag> tous les codeurs respectent les directives de game design de notre ami sha et du pôle game design en général, mais il arrive (très souvent) que les codeurs se permettent (après consultation des game designeurs) de changer certaines choses.

[18:14:48] <Lelag> A 3dduo, on discute beaucoup, personne n'est fermé à la discussion, et c'est très bien comme ça, ce serait trop frustrant si on n'avait pas notre mot à dire ^^

[18:15:15] *** calli a rejoint le salon.

[18:15:43] <Lelag> si un design de martin (le responsable graphique des interfaces) ne convient pas ou nécessite trop de changement au niveau du système d'interface, je n'hésite pas à le lui dire

[18:15:53] <Lelag> et quand je trouve ça moche aussi :p

[18:15:59] <Lelag> (ça arraive rarement ça)

[18:16:07] <sherokan> moi je passe après Emel_m !

[18:16:20] *** h4o a rejoint le salon.

[18:16:31] <Orneon> Ok merci :) (et je repasserai après sherokan !) A Emel_M !

[18:16:50] <Robby> (bon je sers à rien, ok)

[18:17:01] <Lelag> Pour tout le reste (serveur, systèmes de jeu), on consulte No aussi, il est souvent le dernier à avoir son lmot à dire

[18:17:18] <Lelag> mais pour résumer c'est très "open mind" à 3dduo...

[18:17:18] <Emel_M> Quand est ce qu'on aura les accents dans le chat IG...?c'est un probleme de plugin? 

[18:17:27] <sherokan> ^^

[18:17:28] <Orneon> (si à être attentif pour faire ton résumé, Robby !)

[18:18:35] <Emel_M> c'est un peu specifique comme question mais comme c'etait ecrit reponsable chat/raid/etc

[18:18:40] <Lelag> c'est en effet un problème de plugin, nos amis teutons travaillent dur pour nous fournir un plugin exemplt de tous défauts, mais c'est pas facile :)

[18:18:40] <Lelag> dans leur dernière version, l'encodage des caractères a sauté, nous allons rectifier le problème en fintant pour remettre temporairement les accents dans le chat

[18:19:14] <Emel_M> tres bien, merci :D

[18:19:18] <Lelag> mais j'avoue que c'est pénible ^^

[18:19:40] <Emel_M> a toi sherokan ^^ [c'est pour ca que je demandais :D]

[18:19:47] <sherokan> donc je suppose que c'est à moi ? tu veux dire encore qqch emel ?

[18:19:47] <Lelag> robby réveille toi :p

[18:19:53] <sherokan> ok à moi ^^

[18:20:06] <sherokan> heu j'ai encore une question donc je repasse après orneo

[18:20:08] <sherokan> ^^

[18:20:08] <sherokan> mdr

[18:20:17] <sherokan> donc j'ai cru comprendre que tu étais ingénieur ?

[18:20:22] <Emel_M> #ACTION voit Robby dormir sur son petit carnet de note...#

[18:20:22] <Lelag> tout à fait

[18:20:25] <sherokan> développeur ?

[18:20:35] <Robby> ouèp sry, le patron : p

[18:20:39] <sherokan> enfaite c'est le métier que j'aimerais faire

[18:20:45] <Lelag> allright

[18:20:51] <sherokan> donc je vais faire un DUT informatique

[18:20:52] <sherokan> 2 ans

[18:21:00] <sherokan> pour continuer avec une école d'ingé

[18:21:01] <sherokan> info

[18:21:02] <sherokan> pareil

[18:21:10] <sherokan> mais je sais pas quoi faire après.

[18:21:18] <Lelag> après l'école ou le dut ?

[18:21:20] *** Juhe a rejoint le salon.

[18:21:22] <sherokan> il y à quoi comme possibilités ?

[18:21:31] <sherokan> après l'école d'ingé

[18:21:35] <sherokan> tu as fait quoi toi ?

[18:21:51] <sherokan> je suis en 1ère s science de l'ingénieur actuellement

[18:23:28] <Lelag> ben le métier d'ingénieur est très vaste, un ingénieur c'est qqun qui peut s'adapter à n'importe quelle situation dans son domaine et apporter ses connaissances et les appliquer à un ensemble de projets.

[18:23:28] <Lelag> tu peux très bien coder comme un barbare (comme moi) pour monter du grade et acquérir un certain savoior faire technique, d'autres s'occupent de gérer des projets, d'autres font de la recherche, etc... c'est très vaste

[18:23:28] <Lelag> pense plutôt à ce qui te plait

[18:23:59] <sherokan> moi ça serait plutÃ´t chef de projet 

[18:24:14] <calli> Bonsoir! 

[18:24:21] <sherokan> mais après l'école d'ingé si on veut avoir une bonne place il faut faire quoi comme école 

[18:24:25] <sherokan> enfin je parle en général

[18:24:29] <Lelag> te fais pas trop d'illusions, peu se retrouvent chef de projet en sortant de l'école, faut montrer ses preuves d'abord :)

[18:24:37] <sherokan> oui je le sais bien

[18:24:39] <Emel_M> deja tu peux passer ton bac :D

[18:24:45] <sherokan> j'ai déjà deux frère qui occupent ce post

[18:24:53] *** Silence a rejoint le salon.

[18:24:59] <Silence> yo

[18:25:00] <Lelag> n'importe quel école d'ingénieur digne de ce nom propose des cours de gestion de projet

[18:25:01] <sherokan> mais pas en développement 

[18:25:05] <Robby> (ensuite Orneon, oui je suis là \o/)

[18:25:08] <Robby> bonsoir

[18:25:18] <Emel_M> #ACTION voit Silence arriver et se dit qu'on va bientot parler de Leelh :D#

[18:25:49] <calli> Tu as deja des idee d'ecole d'ingenieur Sherokan ??

[18:26:32] <Robby> Donc Orneon!

[18:26:32] <h4o> Salut

[18:26:37] <Orneon> Ok donc j'y vais ? Donc je voulais savoir quels projets/idées n'ont pas pu être développées à cause d'un soucis de développement, en ce concerne les sujets dont tu t'occupes. Des projets/idées trop longs à mettre en place ou à coder, trop compliqués, trop lourds pour le serveur, etc !

[18:27:01] <h4o> je suis interessé aussi par le métier d'ingénieur

[18:27:23] <Lelag> question intéressante Orneon va falloir que je réflechisse un peu

[18:27:50] <Robby> (réservez votre tour pour la prochaine question :] )

[18:27:56] <sherokan> moi ! :)

[18:28:07] <Emel_M> [pas lui]

[18:28:07] <sherokan> je l'avais déjà fait :D

[18:28:12] <Emel_M> [:p]

[18:28:29] <Lelag> pour des raisons de lourdeur par exemple, on ne peut pas actuellement calculer les collisions des mobs avec le décor, c'est un gros pb et une chose que les game designers voulaient absolument, ce sera fait plus tard

[18:29:51] <Lelag> d'autres idées ont été abandonnées pour raison de temps, ex : pouvoir dropper des items dans le chat (comme dans wow) pour balancer une description à tout le monde, ou encore avoir des boss et des stratégies complexes pour les vaincre (ce sera dans les premières mises à jour du jeu)

[18:30:40] <Lelag> les game designers ont plein d'idées (c'est leur boulot :) ) mais malheureusement certaines sont mises de côté en cours de route

[18:30:40] <Lelag> les contraintes techniques sont belles et bien réelles

[18:30:48] <Lelag> mais jamais abandonnées

[18:31:39] <Lelag> avoir des challenge sur les quêtes aussi (exemple : pour la quête A, je m'engage à la terminer en 10 minutes, sans perdre un seul point de vie,...)

[18:32:03] <Lelag> pas très compliqué à coder mais le système de quête deviendrait trop complexe

[18:32:31] <Emel_M> [je prends un ticket apres Robby]

[18:33:15] <Robby> (après sherokan et Emel_M)

[18:33:31] <Orneon> (je peux rebondir avant ? :x)

[18:33:53] <Emel_M> #ACTION voit un oeuf rebondir, etrange...#

[18:33:55] *** Takeo a rejoint le salon.

[18:33:56] <Lelag> un autre : les qte, pour Quick Time Event, en gros des touches sur lesquelles appuyer au bon moment pour déclencher certains événements en groupe ou solo (comme dans shen mue ou god of war par exemple)

[18:34:06] <Lelag> voilà, j'en trouve pas d'autres

[18:34:11] <Lelag> pour l'instant

[18:34:18] <Oxnerol> Juste pour donner une idée pour le système de quette il serait pas mieux de faire comme dans Fable de donnais des options quette annexe sur les principal 

[18:34:37] <Lelag> lapin compris

[18:34:40] <Lelag> tu peux détailler stp ?

[18:35:07] <Oxnerol> ces a dire de donnais un option de fais de ne pas ce faire toucher ou de terminer la quette sans armure

[18:35:25] <Oxnerol> de ne pas ce faire toucher dsl

[18:36:15] <Orneon> Ok merci :) En ce qui concerne les problèmes à contrainte de lourdeur, comment comptez-vous vous y prendre pour les intégrer plus tard ? Attendre d'avoir des fonds pour acheter des serveurs plus puissants, trouver des algorithmes moins complexes proposant à peu près les mêmes fonctions pour arriver à un résultat non optimal mais satisfaisant ?

[18:36:28] <Lelag> ah, tu veux dire des options automatiques sur les quêtes, c'est à dire ce que j'ai expliqué avant mais de façon auto ? C'est pareil, ce serait trop complexe pour le moment

[18:36:33] <Orneon> (j'me permets de rebondir directement, sinon après on va changer de sujet et on va se perdre :x)

[18:36:49] <Robby> c'est un peu le bordel là.

[18:37:02] <Lelag> un peu des trois mon cher Orneon :)

[18:37:33] <Oxnerol> non pas de façon automatique qu'on donne le choix au joueur de prendre un des challenge porposé

[18:37:53] <Robby> (après sherokan et Emel_M)

[18:38:00] <sherokan> à moi ?

[18:38:22] <Emel_M> #ACTION voit un oeuf attendre de rebondir au loin, tres etrange ^^'#

[18:38:34] <Robby> oui

[18:38:42] <sherokan> donc, j'ai vu que c'était des allemands qui développaient BS contact 

[18:39:16] <sherokan> ce pluging est développé uniquement pour vous ? parce que je vois qu'ils font des MàJ en même temps que vous développez votre jeu. 

[18:39:25] <Lelag> le principe de l'architecture chez 3dduo c'est la R&D, on optimise, recherche des solutions constamment, pour pouvoir répondre aux besoins de gameDesign des jeux que nous développons. La plupart des choses mises de côté pour l'instant sont principalement liées à des contraintes de temps. D'autres, c'est un problème de serveur (nous utilisons un projet open source de Sun qui ne permet pas de tout faire) 

[18:39:28] <Orneon> (il me semble que la réponse à ta question a déjà été donnée dans un précédeant leelhchat, Oxnerol)

[18:39:33] <sherokan> et leur version n'à pas l'air fini, chez moi BS contact crash souvent.

[18:39:52] *** Robby sets modes +m 

[18:40:03] *** Robby sets modes +v sherokan

[18:40:58] <Lelag> parfois ce sont aussi des FBI (fausses bonnes idées) qui sont dures à équilibrer d'un point de vue game design

[18:41:08] *** Dov a rejoint le salon.

[18:41:13] *** Robby sets modes +v Emel_M

[18:41:18] <Robby> à Emel_M!

[18:41:34] <Robby> envoyez moi un pv pour poser une question juste après : )

[18:42:08] <Lelag> bref c'est assez complexe, mais nous travaillons sans cesse à améliorer l'archi pour pouvoir vous proposer des features sympatigues... 

[18:42:25] <Emel_M> j'aurais aimé savoir quelles seraient un peu les prochaines mise a jour : mob/quetes et qu'est ce qui sera present à la sortie du jeu?et quand sera t elle?

[18:42:35] <Emel_M> [3 pour le pris d'1]

[18:42:45] *** + a rejoint le salon.

[18:44:30] <Robby> (n'hésitez pas pour les questions, Lelag n'est pas méchant en fait)

[18:45:09] <Lelag> alors nous travaillons en ce moment même sur les PNJ/Quêtes/mobs, c'est un gros morceau que nous préparons, qui devrait être terminé fin de semaine voire début de semaine prochaine. Si tout va bien pour fin avril (la date de sortie) ces systèmes seront inclus.

[18:45:09] <Lelag> Nous réfléchissons également à un système d'orientation inGame, un système de vol, et un système d'échange d'objets.

[18:46:00] <Emel_M> bien, merci.

[18:46:05] *** Robby sets modes -m 

[18:46:37] <Robby> prochaine question!

[18:46:43] <Robby> : )

[18:47:05] <Oxnerol> je peux ???

[18:47:11] <Robby> bien sûr

[18:47:45] *** Gamer24 has left the channel.

[18:47:52] <Oxnerol> Ques qui sera possible de faire avec les amis ( interaction , mariage ... )

[18:48:08] <Oxnerol> ou ques qui est en project

[18:48:08] <Lelag> ah... bonne question

[18:48:18] <Lelag> ça aussi on est en train d'y réfléchir

[18:48:59] *** quasar a rejoint le salon.

[18:49:10] <quasar> salut tout le monde

[18:49:15] <Robby> Bonsoir

[18:49:18] <quasar> jai tout raté ?

[18:49:23] <Oxnerol> il n'y a pas de projet pour le moment ?? 

[18:49:52] <Robby> (@quasar, non, Lelag répond encore aux questions, si tu en as une, n'hésite pas après Oxnerol)

[18:51:07] <Oxnerol> au niveau interaction sois avec decor ou joueur

[18:51:39] *** Emel_M has left the channel.

[18:51:47] <Lelag> ce qui est sûr c'est que ce sera pour la première mise à jour du jeu (donc pas à la sortie, sauf si il nous reste des nuits blanches à caser ^^)

[18:51:47] <Lelag> on aura (attention ça peut changer, ce ne sont que des idées pour l'instant) un système d'amis permettant de gérer une liste d'amis et une liste d'ennemis

[18:51:47] <Lelag> seront liés à cela plusieurs éléments comme par exemple le fait de ne pas voir les noms des joueurs inGame (au dessus de la tête), mais seulement ses amis).

[18:51:47] <Lelag> on réfléchit aussi à un système de meurtres lié à la liste d'ennemis du joueur

[18:51:47] <Lelag> enfin, on pourra biensur chatter avec ses amis

[18:52:37] <Lelag> ce ne sont que des propositions, rien de développé pour le moment, on vous tiendra au courant quand ce sera d'actualité

[18:53:11] <Oxnerol> Ok merci pour les précisions 

[18:53:37] <Robby> au suivant!

[18:53:51] <Lelag> Interraction joueur/décor : loot, analyse du décor, attaque des joueurs, échange d'objets, etc, tout ce qu'il y a déjà dans le jeu

[18:54:21] <Oxnerol> ok

[18:54:25] <Oxnerol> merci

[18:54:38] <Lelag> n'hésitez pas, je vous promet je ne vous mangerais pas :p

[18:54:55] <Oxnerol> la preuve je suis encore en vie ^^

[18:55:12] <quasar> tu ne le sais pas mais tu est deja mort oxnerol :)

[18:55:18] <Orneon> Je me permets en attendant une question plus sérieuse alors : ça a quelles compétences et quels talents de survie, un Chabal géant du chaos ?

[18:55:26] *** tatuerkenny2 a rejoint le salon.

[18:55:45] <Orneon> (pas taper :x)

[18:55:53] <Lelag> la violence et l'intégrité

[18:56:00] <tatuerkenny2> bonjour

[18:56:04] <Robby> bonsoir

[18:56:22] <Kanjy> L'intélence

[18:56:30] <Takeo> (Need Peluche l'Ourson Chabal)

[18:56:32] <tatuerkenny2> j'ai une question on peux tu avoir encore une clé beta 

[18:56:52] <freuud> ahah la question qui tue*

[18:57:10] <Oxnerol> au bon vouloir des modérateur ^^

[18:57:15] <Lelag> j'en sais foutre rien... 

[18:57:15] <Lelag> j'ai envie de dire : "Google est ton ami"

[18:57:53] <tatuerkenny2> sais pas a google il faut demander sa la 

[18:57:57] <Robby> de nombreux concours sont disponible ici et là sur internet : )

[18:58:00] <Lelag> j'ai pas trop suivie le truc des clés beta, j'étais en vacances :)

[18:58:46] <Lelag> les sites spécialisés à mon avis, tu trouveras

[18:58:53] <Lelag> ou pas :d

[18:59:19] <Lelag> mais dans tous les cas l'ouverture à tout le monde est proche

[18:59:25] <Robby> une autre question? : )

[19:00:16] <quasar> Est ce que les besoin naturels seront intégré dans le jeu :D

[19:01:02] *** Petitcoeured a rejoint le salon.

[19:01:44] <Petitcoeured> hey

[19:02:34] *** Takeo a rejoint le salon.

[19:02:49] <Lelag> ce genre de truc qui fait tripper les game designers (et moi aussi) ne sont pas mis de côté, j'ai déjà entendu parler d'alcool, de drogue et de sexe inGame... le problème avec ce genre de système c'est qu'il faut le cadrer, l'équilibrer et savoir exactement la tournure qu'on veut qu'il prenne.

[19:02:49] <Lelag> bref,  faut pas faire n'importe quoi avec

[19:03:14] <Robby> à Takeo!

[19:03:53] <Takeo> Concernant l'interface que l'on peut voir actuellement IG (Bêta), est-elle définitive ?

[19:04:19] <Lelag> l'interface actuelle sera effectivement celle que 'on retrouvera à la sortie

[19:04:21] <Lelag> néanmoins

[19:05:50] <Takeo> ...

[19:06:17] <Lelag> plus tard vous aurez le choix entre plusieurs interfaces un peu plus bandantes

[19:06:17] <Lelag> le choix de la sobriété n'est pas une faute de goût de notre pôle graphisme, c'est une interface la plus légère possible pour des raisons de lourdeur inhérente aux images qu'on pourrait inclure dans une interface type wow

[19:06:17] <Lelag> on a pris le parti prit de la faire simple et légère pour que cela plaise (ou pas) à tout le monde et pour éviter de faire ramer vos petites machines

[19:06:19] <Robby> (il tappe)

[19:07:04] <Lelag> on peut imaginer deux ou trois skins différents à choisir (d'ici quelques moisà

[19:07:12] <Robby> une autre question?

[19:07:20] <Takeo> Oh c'est nice !

[19:07:28] <Lelag> ^^

[19:07:33] <Lelag> ça répond à ta question ?

[19:07:34] <quasar> est ce que l'opacité des fond sera reglable ?

[19:07:41] <Lelag> pourquoi pas

[19:08:18] <Lelag> le réglage de l'interface n'est pas à l'ordre du jour cette semaine, mais on en a parlé en réunion hier 

[19:08:28] <Lelag> pour la semaine prochaine peut être

[19:08:40] <quasar> la tailles des fenetres aussi serai pratique

[19:09:30] <Lelag> ça c'est techniquement possible, mais assez compliqué à mettre en oeuvre

[19:09:51] <Lelag> et assez lourd d'un point de vue performance

[19:10:02] <Lelag> on a déjà essayé, mais on l'a mis de côté

[19:10:15] <quasar> ok

[19:10:38] <Lelag> le resize et le fait de pouvoir bouger les fenêtres on s'en occupera plus tard je pense, c'est pas primordial, mais tu as raisons c'est important

[19:11:06] <quasar> ah les groupes seront limité a combien de perso ? 

[19:11:11] <Robby> (Petitcoeured après)

[19:11:26] <Robby> (rappel : le sujet de Lelag est le développement)

[19:11:47] <quasar> ah :D dsl

[19:12:08] *** Vridish a rejoint le salon.

[19:12:17] <Vridish> bonsoir :)

[19:12:23] <quasar> jai lu system de raid alors :p

[19:12:37] <Lelag> alors, pour les groupes, je sais que vous avez l'impression que ça sert à rien, mais le fait d'être en groupe apportera des choses au fur et à mesure du dev de leelh. pour l'instant on peut juste gagner de l'xp en groupe dans certaines situations, mais on aura des intances, des quêtes de groupe, etc...

[19:12:37] <Lelag> pour répondre à ta question un raid c'est trois groupes de quatre personnes, avec un leader et un lieutenant

[19:13:19] <quasar> merci

[19:13:33] <Lelag> la notion de leader et de lieutenant est invisible pour vous, mais c'est codé.. on l'incluera bientot

[19:13:35] *** Balrak a rejoint le salon.

[19:13:48] <Robby> à Petitcoeured!

[19:14:00] <Petitcoeured> j'ai vu une entré de se qui me sembler être une mine , et je me demande si plus tard on pourrait rentrer dedans , et est-que plus tard vous prévoie une ville emnu souterraine ?

[19:14:01] <Robby> (après Orneon)

[19:14:27] <Orneon> � 19:11:42 � <Robby> (rappel : le sujet de Lelag est le développement)

[19:14:29] <Orneon> #ACTION sifflote#

[19:14:37] <Robby> il l'avait posé en mp avant ça

[19:14:41] <Robby> c'est pas grave : )

[19:14:42] <Orneon> (ok)

[19:15:27] <Petitcoeured> -_-' oups sorry

[19:15:43] <Lelag> certains décors sont effectivement des instances, on pourra rentrer dedans et faire des quêtes par exemple...

[19:15:43] <Lelag> alors pour ce qui est d'une mine avec une ville emnue, on verra si sha ou clémence auront un trip germinal, soumet leur l'idée, on sait jamais ^^

[19:16:08] <Robby> à Orneon!

[19:17:02] <Orneon> Désolé si ma question est débile mais je suis pas très à jour au niveau de la technologie full 3d mais, puisque j'ai entendu qu'il serait possible (pour ceux qui peuvent/veulent) d'afficher Leelh en full 3d Post-Apo degun du chaos, quelles seraient les conséquences au niveau de l'interface ? J'entends par là, j'ai du mal à imaginer une interface de ce type en 3d, de même que j'ai du mal à imaginer une interface en 2d quand tout l'reste est en 3d

[19:17:27] <Lelag> :)

[19:17:27] <Orneon> (je sais pas si je suis très clair)

[19:17:35] <quasar> :D mouhaha

[19:17:35] *** josue a rejoint le salon.

[19:17:41] <Lelag> tu parles des lunettes 3d ?

[19:17:44] <Orneon> ouep

[19:18:05] <josue> bonjour a vous

[19:18:09] <Orneon> Au niveau de l'interface, si ça change quelque chose, ou si vous comptiez développer différemment celle-ci en fonction

[19:18:20] <Robby> bnsoir josue

[19:19:22] <josue> les lunettes anaglyphesclassiques fonctionnent-elles,,

[19:19:35] <Lelag> alors, suis pas spécialiste en optique, mais pour avoir déjà essayé dans leelh, l'illusion d'optique ne se fait que sur l'avatar et le décor, et surtout quand tu bouges, l'interface est juste un peu plus "voyante", j'entends par là qu'elle s'intégre bien avec l'aspect 3d, c'est juste un peu plus voyant...

[19:19:35] <Lelag> donc non, on va pas recoder pour s'adapter à la full 3d

[19:19:43] <josue> s il vous plait..

[19:20:13] <Orneon> Ok :) merci :P

[19:20:17] <Lelag> je n'ai testé qu'avec les lunettes anaglyphes

[19:20:35] <josue> *souris*

[19:21:07] *** sherkan a rejoint le salon.

[19:21:09] <Lelag> les autres lunettes, il faut un écran spécial

[19:21:18] <josue> pk merci!

[19:21:23] <Lelag> ou une télé 3d

[19:21:29] <Robby> une autre questions? : )

[19:21:30] <josue> ok Ã¹erci!

[19:21:44] <josue> merci

[19:22:00] <josue> non ca onctionne!

[19:22:13] <josue> donc ca fonctionne

[19:22:32] <josue> *remets ses lunettes*

[19:22:36] <Lelag> oui, et pour avoir testé les anaglyphes, c'est pas mal du tout

[19:22:49] <Lelag> ça pique un peu, mais c'est plutôt chouette

[19:23:46] <Robby> et bien si personne n'a d'autre question, nous allons nous arrêter là pour ce soir

[19:24:15] <Robby> comme tous les mardis nous vous remercions d'être venus : )

[19:24:31] <freuud> merci bonne soirée

[19:24:38] <Orneon> Bah merci à vous ! :)

[19:24:39] <Robby> le résumé sera bien sûr disponible d'ici la fin de semaine sur le forum

[19:24:42] <Oxnerol> Merci

[19:24:47] <Lelag> Merki

[19:24:48] <josue> d accord .. alors bonne soirée a tous et toutes et a bientot sur Leehl

[19:24:52] <Lelag> bonne soirée tout le monde

[19:24:56] <Robby> et rendez-vous la semaine prochaine avec greg et sur le jeu très bientôt!

[19:24:59] <Oxnerol> Bonne soiré a tous

[19:25:01] <Robby> bonne soirée à tous : )

[19:25:01] <Orneon> Une question bonus : est-ce qu'on pourra loot ton bonnet péruvien du chaos, Lelag ?

[19:25:05] <josue> merci...

[19:25:09] <Oxnerol> bon courage pour la suite du developement

[19:25:15] <quasar> merci bonne soirée tout le monde 

[19:25:26] <Lelag> ya des chances, ya des private joke sur les gens de la boite un peu partour dans le jeu, pkoi pas le bonnet :)

[19:25:35] <Orneon> :)

[19:25:47] <Orneon> avec des bonus en encaissement ? classe !

[19:26:42] *** Zac a rejoint le salon.

[19:28:57] *** Sidh a rejoint le salon.

[19:34:20] <Orneon> Question double bonus : d'où te vient ton pseudo, Lelag ? C'est parce que quand c'est toi qui code après ça lag ? :P

[19:35:41] <Lelag> ça vient de lan quand j'étais gamin, j'avais un pc en bois, + mon nom de famille, c'était vite trouvé

[19:35:41] <Lelag> je laggais sous starcraft, c'est dire :)

