<Kanjy> Elle arrive ! 

<HYYKS> haaa ^^^ 

<Dricka> c'est pas comme si il allait revenir, hein? 

<HYYKS> *chut ! ça commence* 

<Orneon> ouais 

<Centule> Oo 

<Orneon> bonne remarque Dricka 

<keero> *luymiére tamisée* 

<keero> lumiére 

<HYYKS> *silence dans la salle, bruit du projecteur* 

<Kanjy> On va la kidnapper dans notre bureau 

* [M]Robby s'appelle maintenant [3Dduo]Clem 

<Centule> XD 

<Kanjy> En plus ça sentira bon pour une fois 

<Orneon> Je propose qu'on saute tous sur Clem à son arrivée, à l'aide d'un /me saute sur Clem 

<HYYKS> *page de pub, arrêt de la musique d'ambiance* 

<[3Dduo]Clem> Transformation! 

<Orneon> PUTAIN MERDE 

* Orneon saute sur [3Dduo]Clem 

<Kanjy> Elle va passer sur la session de Robby Jacop 

<Kanjy> Donc 

<Orneon> Tiens Kanjy a adopé ma blague 

<Kanjy> on va tenter sans mode voice 

<Orneon> adopté* 

<[3Dduo]Clem> bonsoir 

* HYYKS saute sur Clem 

<Orneon> Bonsoir Clemence :) 

<Alauniira> Bonsoir Clem :) 

<HYYKS> Coucou !p 

<Kanjy> Si ça part trop en tartiflette 

* Silence (5d107bf9@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh 

<keero> yo 

<Centule> Huhu o/ 

<Silence> yo 

<Kanjy> on metttra un voice, etc 

* OrneonFiesta (~4HM0@lango-8D73C9C7.mtp.modulonet.fr) a rejoint #leelh 

<Dricka> salut Clem ^^ 

<OrneonFiesta> (ça commence bien) 

<Kanjy> Alors qui commence ? 

<Silence> j'arrive à temps 

<[3Dduo]Clem> moi 

<Kanjy> :) 

<[3Dduo]Clem> alors bonsoir à tous d'abord 

<Refuteboy> Salut 

<Silence> Yo 

* Orneon est parti (Killed (NickServ (GHOST command used by OrneonFiesta))) 

* OrneonFiesta s'appelle maintenant Eponyme5E024 

* Eponyme5E024 s'appelle maintenant Orneon 

<Centule> ... 

<[3Dduo]Clem> pour ceux qui me conaissent pas je susi Clem et pas 3dduo]Clem, c'est âs ecrit comme ca sur l'etait civile) et je suis scénariste pour leelh 

<[3Dduo]Clem> (et accessoirement j'ai un clavier qui efface ce que j'ecrit) 

<HYYKS> La chanceuse :p 

<Refuteboy> Héhé 

<Centule> Oo 

<[3Dduo]Clem> allez les enfants ont a pas peur, je mord pas 

<HYYKS> dis nous tout ^^ 

<[3Dduo]Clem> tout :) 

* Nilien (~Nilien@lango-A7FD5F8B.rev.numericable.fr) a rejoint #leelh 

<Refuteboy> Oh. 

<HYYKS> on fait un système de Question//réponse ? 

<Dricka> bon ben moi, je dois vous laisser. J'ai une meute de 166 affamés qui m'attendent devant le réfectoire. a plus tard ^^ 

* bobby est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client) 

<Centule> pas faux ^^ 

<[3Dduo]Clem> oui pourquoi pas 

* Dricka s'appelle maintenant DrickaAbsente 

<Orneon> Histoire de délier les langues, on peut commencer par les questions psoées sur le forum ? 

<[3Dduo]Clem> posez moi vos questions je vous ecoute :) 

<Orneon> posées* 

<HYYKS> Ou tu je me permet de te tutoyer ^^) nous fais un speech ? 

<[3Dduo]Clem> ^^ 

<Kanjy> Quelle est la place du spirituel, mystique, et autres prémices de cultes, pourrait on imaginer de fonder des courants de pensées, une sorte de chamanisme? 

* ArKeN (BpC@lango-D4A48EC.net82-24-176.noos.fr) a rejoint #leelh 

<Kanjy> J'enchâine 

<[3Dduo]Clem> alors 

<HYYKS> non, attends la reponse avant ... 

<Kanjy> Question de Madame Philbert des Marelles de Meulin dans la creuze 

<[3Dduo]Clem> a la question de kanjy, 

<Kanjy> (Question de Gaston) 

<[3Dduo]Clem> c'est absolument possible 

<Orneon> (la pelouse ?) 

<[3Dduo]Clem> de manière générale la place est laissée aux idées des joueurs 

<Alauniira> Question pratique : tu t'occupes aussi d'écrire les dialogues des pnjs ? 

<[3Dduo]Clem> du coup si les joueurs ont envie de créer leur propres courants de pensée qu'il s'agisse  de religion ou de politique 

<Silence> Oulah, pas tous en même temps ^^ 

<[3Dduo]Clem> oui effectivement c'est mo qui m'en occupe 

<[3Dduo]Clem> par exemple les dialogues de la salle de création de perso sont de moa 

<Orneon> J'me permets : on attend que cette réponse soit terminée, pis on enchaîne avec la question de Alauniira puis les rebondissements/autres questions en rapport avec ces deux questions-là, et ensuite on repart sur les questions forums ? 

<Alauniira> Tu écris un petit BG pour chaque personnage du coup ? 

<[3Dduo]Clem> ca arrive oui tout depend des besoins en matière de scénario 

* keero est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client) 

<[3Dduo]Clem> j'ai asp forcement besoin d'ecrire l'histoire d'un type sur 25 génération si il est juste la pour dire le chemin au joueur 

<Alauniira> est ce que tu as déjà écrit quelque chose comme une trame principale ou c'est plus ouvert que ça ? 

<Kanjy> (Ambiance : Clem crie en utilisant le clavier) 

<Alauniira> -attention j'ai plein de question, dites quand je dois arrêter :p - 

<Orneon> † 18:20:45 † <[3Dduo]Clem> du coup si les joueurs ont envie de créer leur propres courants de pensée qu'il s'agisse  de religion ou de politique => J'aimerai rebondir là-dessus, est-ce qu'on peut imaginer par conséquent une intégration dans le BG ou tout du moins une très très forte influence dans le jeu consécutivement à un RP de qualité concernant la politique, la religion ou autre ? 

* Fenn (~Fenn@lango-B8570E8D.fbx.proxad.net) a rejoint #leelh 

* Satan active le mode +q #leelh Fenn 

* Satan donne l'état d'opérateur de canal à Fenn 

* Orneon mange Fenn 

<[3Dduo]Clem> j'ai asp forcement besoin d'ecrire l'histoire d'un type sur 25 génération si il est juste la pour dire le chemin au joueurbg général (background pour les noms roliste) et on a des chronologies établies 

<[3Dduo]Clem> maintenant l'ensemble est evolutif 

<HYYKS> "du coup si les joueurs ont envie de cr�er leur propres courants de pens�e qu'il s'agisse  de religion ou de politique" est ce que donc, les joueurs pourront investir dans lieux pour en faire des repères : églises, QG ... ? Et est ce qu'il leur sera possible de "tagger" les murs à leurs couleurs ?? à la manière CSS ?) 

<Alauniira> Ok, merci ! 

<[3Dduo]Clem> (pardon le clavier a encore joué de ses tours ) 

* ArKeN (BpC@lango-D4A48EC.net82-24-176.noos.fr) a quitté #leelh 

<[3Dduo]Clem> je disais : on a un bg général d'ecrit et des chrono de clans 

<HYYKS> donc, les clans sont préétablis ? 

<[3Dduo]Clem> alors question 1 

<[3Dduo]Clem> on peut investir des endroits et les faire sien 

* Kanjy active le mode +m #leelh 

<Kanjy> Pour information, Clem fait des bruits de Murloc engloutissant un sandwich 

<Kanjy> Donc je mets le mode modéré, afin que ça soit plus clair 

<[3Dduo]Clem> question 2 : certaines factions sont deja etablies mais la liberté est laissée au joueur de créer ses propres clans et factions 

<Kanjy> pour toutes les questions, envoyez la moi en pv, et je vous laisserai parler à tour de rôle 

<Kanjy> et j'ai oublié 

<[3Dduo]Clem> bon alors c'est le bazar fini dans le coin 

* eter (5142959b@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh 

<[3Dduo]Clem> c'est mathieu qui ecrit a la palce de kanjy mais se souvient plus de ce que kanjy lui dit XD 

<[3Dduo]Clem> et moi je tente de pas loupé de questions entre temps 

* Kanjy donne la parole à HYYKS 

<Kanjy> Hyyks, c'est à toi 

<HYYKS> j'aimerais savoir si les clans préétablis vivront grâce àç des PNJ ? et si, uniquement ces clans auront une influences dans la trame principale 

<HYYKS> à des* 

<HYYKS> voilà, c'est tout pour le moment ^^ 

<[3Dduo]Clem> les clans préétablis seront de deux types : les factions que les joeuurs pourront intégrés et ceux qui seront hostiles 

<[3Dduo]Clem> dans le premier cas des PNJ de clan seront la pour guidé le joueurs vers le scénario de clan 

<[3Dduo]Clem> dans le scond cas, il s'agira de faction hostiles avec une histoire évoluée mais hors joueur 

<HYYKS> est ce que ces PNJ prendront par à l'intrigue ? aux combats ? 

* Anonyme s'appelle maintenant MurlocForever 

* Orneon (~4HM0@lango-8D73C9C7.mtp.modulonet.fr) a quitté #leelh 

* Orneon (~4HM0@lango-8D73C9C7.mtp.modulonet.fr) a rejoint #leelh 

* Satan active le mode +a #leelh Orneon 

* Satan donne l'état d'opérateur de canal à Orneon 

<Orneon> (j'en profite vu qu'on est plein de rappeler à nos chers utilisateurs de voter pour Leelh : http://www.jeux-alternatifs.com/Leelh---Les-Larmes-de-L-Aube-jeu30_hit-parade.html ) 

* eter s'appelle maintenant eter|nico 

<[3Dduo]Clem> Les PNJ seront des parts importants des histoires de clans 

<[3Dduo]Clem> toutefois il n'est pas prevu dans un premier temps qu'ls se joignent aux combats 

* Kanjy enlève la parole à HYYKS 

<[3Dduo]Clem> ils sont un soutient pour le joueur et pour l'avancé du clan 

* Kanjy donne la parole à Silence 

<Silence> Ok, merci, je me lance si Clem a finit sur ce point là 

<[3Dduo]Clem> oui vazy :) 

* MurlocForever s'appelle maintenant Kalamary 

<Silence> J'aimerai en savoir un peu plus sur l'organisation des quêtes. Il est dit, si je ne me trompe pas, que les quête de type "recherche des causes du cataclysme" ou autre du même acabit prendront une palce importante du jeu 

<Silence> place* 

<Silence> Mais un jeu tel que Leelh se doit de perdurer année après année et accueillir de nouveaux membres. Comment compte tu faire pour ne pas désavantager ceux qui arrivent ou ou contraire les avantager avec des indices pré-trouvés 

<[3Dduo]Clem> alors 

<[3Dduo]Clem> pour rassurer tout le monde 

<Silence> Faire une quête sans fin ? de nouveaux couloirs à chaque découverte ? 

<[3Dduo]Clem> leelh est fait sur le principe d'une série 

<[3Dduo]Clem> en saison donc 

<[3Dduo]Clem> chaque saison aura son lot d'intrigue 

<[3Dduo]Clem> qui deboucheront sur un point d'orgue de saison 

<Kanjy> (Comme des tomes de BD !) 

<[3Dduo]Clem> ensuite continuer dans la saison suivante 

<[3Dduo]Clem> ensuite continuer dans la saison suivante,) 

<Silence> Une trame à la Lost, quoi. On sait jamais la fin mais toujours de nouveaux indices, non ? 

<[3Dduo]Clem> un peu dans ce style la 

<Silence> Je vois le topo, merci. 

<[3Dduo]Clem> on articulera autour de point clé 

* Kanjy enlève la parole à Silence 

* Kanjy donne la parole à Alauniira 

<[3Dduo]Clem> qui feront évoluer le joueur vers la clé de l'enigme 

<Kanjy> Alauniira, tu as la parole ! 

<Alauniira> Petite question d'abord 

<[3Dduo]Clem> qui feront évoluer le joueur vers la clé de l'enigme, 

<Alauniira> Est ce que tu connais le jeu de rôle Vermines ? 

<[3Dduo]Clem> saleté de clavier !!xd! 

<[3Dduo]Clem> non je n'ai pas eu l'occasion d'y jouer 

<Alauniira> Ok ! 

<Alauniira> Y'aura t'il des quêtes à choix multiples, avec des issues différentes suivant les dialogues ? 

<[3Dduo]Clem> en réalité les quetes ammenront a des indices 

<Kanjy> (http://fr.wikipedia.org/wiki/Vermine_%28jeu_de_r%C3%B4le%29) 

* Kalamary est parti (Quit: ) 

<[3Dduo]Clem> le joueur devra choisir la facon d'apprehender ses indices 

<[3Dduo]Clem> c'est donc un choix multiple du joueur plus que du dialogue 

<Alauniira> Ok ! 

<Alauniira> Y'aura t'il des compétences permettant d'accéder à des dialogues supplémentaires -genre baratin - 

<Alauniira> ? 

<[3Dduo]Clem> on planche sur un système d'analyse pour les objets pour réussir à decrypter les indices 

<[3Dduo]Clem> en ce qui concerne les dialogues, un système de langue sera mis en place 

<Kanjy> (N'hésitez pas à PV vos questions ! 

* Loken (5a1faeec@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh 

<[3Dduo]Clem> le joeuur aura donc acces ou non a des infos selon ses capacités à parler la langue du PNJ 

<[3Dduo]Clem> en revnache le "baratin" n'a pas ete prevu mais c'est uen idée interressante 

<[3Dduo]Clem> pourquoi pas 

<Alauniira> Je pensais a quelque chose comme dans Fallout 

* Kanjy a changé le sujet en :  Bienvenue sur le LeelhChat ! Posez vos question en PV à Kanjy pour être voice ! 

<Alauniira> Ou suivant l'intelligence tu avais des options de dialogues différentes ;) et c'était pas mal :) 

<[3Dduo]Clem> oui mais c'est ca qui a tué fallout enfin sa boite de prod 

<Alauniira> En tous cas, la langue c'est déjà intéressant ! Si on ne connait pas la langue, on la verra écrite en clair quand même ? 

<[3Dduo]Clem> parce que ca faisait des lignes de scripts de ouf 

<Alauniira> Hehe 

<[3Dduo]Clem> pour l'instant ca n'est pas prévu mais qui sait dans l'avenir 

<[3Dduo]Clem> je pense que deja avec les différents de système de cryptage superposé vous aurez a faire 

<[3Dduo]Clem> :) 

<Alauniira> Dernière question ! 

* Peter (4f54969d@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh 

* Kanjy a changé le sujet en :  Rappelons que Clem est scénariste et non lead Game Design, essayez de poser des questions qui concernent l'univers ;) 

* Kerozin (~j-wox@lango-5B5699E0.customer.cdi.no) a rejoint #leelh 

<Alauniira> est ce qu'il y aura des enigmes a déchiffrer en rapport avec l'univers ? Si oui, c'est toi qui les écrit ? 

<[3Dduo]Clem> alor 

<[3Dduo]Clem> il faut savori dans un premier temps que tous les indices ne seront PAS in game 

<[3Dduo]Clem> il y aura des indices via des reseaux sociaux, des sites, des mag ... 

<[3Dduo]Clem> il pourra donc y avoir des enigmes spécifiques aux supports 

<[3Dduo]Clem> ces indices seront validé par moi et certainement rediger par moi, mais reflechi avec le pole comm 

* BlueCake (5c9375ac@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh 

<[3Dduo]Clem> indices enigmes evidement :) 

<[3Dduo]Clem> (ou autres du restes) 

<Alauniira> Ok, ça s'annonce bien :) Merci beaucoup ! 

<[3Dduo]Clem> :) 

<Orneon> Je me permets de poser ma question ? Vu que c'est un rebondissement, avant d'oublier la question initiale :x 

<Orneon> † 18:20:45 † <[3Dduo]Clem> du coup si les joueurs ont envie de créer leur propres courants de pensée qu'il s'agisse  de religion ou de politique => J'aimerai rebondir là-dessus, est-ce qu'on peut imaginer par conséquent une intégration dans le BG ou tout du moins une très très forte influence dans le jeu (au niveau Bg notamment) consécutivement à un RP de qualité concernant la politique, la religion ou autre ? 

<[3Dduo]Clem> sans doute 

* Kanjy a changé le sujet en :  Posez vos questions en PV à Kanjy pour être voice et poser votre question sur le canal. 

<[3Dduo]Clem> le Bg n'est pas figé et ne se fait pas en dehors de la communauté 

<[3Dduo]Clem> le BG est fixé pour le moment dans des lignes directrices 

<[3Dduo]Clem> lignes sur lesquels le joueur influer&a bien evidement 

<[3Dduo]Clem> (la blague des !3 nains qui vont à la mine occupe actuellement kanjy et robby !XD ) 

<Orneon> (:D) 

<Kanjy> c'est naze au passage 

<Orneon> Ok, merci pour ta réponse :) J'en poserai d'autres plus tard, j'ai rien préparé mais j'aime bien rebondir 

* Kanjy active le mode -m #leelh 

<Orneon> (j'en ai une autre mais hors contexte, j'la poserai à la fin) 

<[3Dduo]Clem> :) 

<Kanjy> Freeztyle 

<Kanjy> Le mode voice est désactivé 

<Kanjy> n'hésitez pas à poser vos questions 

<Orneon> Mais chacun son tour svp :P 

<Orneon> Question forum : "- J'ai cru lire quelque part sur une station service, un grosse enseigne "Fossil Oil", comme si on s'était remis à utiliser quelques moteurs à essences, seras-ce le cas? " 

<Orneon> (de Gaston) 

<[3Dduo]Clem> euh 

<[3Dduo]Clem> remis à utiliser des moteurs a essences 

<[3Dduo]Clem> quand ? 

* mib_7w5msb (52ef1390@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh 

<[3Dduo]Clem> en 2060 ?en 2087 ? 

<Silence> Pas précisé. 

<[3Dduo]Clem> erf 

<[3Dduo]Clem> je pense que je vais avoir du mal a repondre en ce cas j'en susi navrée 

<[3Dduo]Clem> je suis pas sure de comprendre la question :s 

<Silence> J'suppose qu'il s'agit de l'époque pré-cataclysmique mais je perçoit pas trop la question non plus 

* eter|nico est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client) 

<Refuteboy> C'est pas plutôt : "est ce qu'on pourra utiliser des voitures dans Leelh ?" ? 

<[3Dduo]Clem> non 

<[3Dduo]Clem> on pourra pas 

<Orneon> Peut-être a-t-il cru que c'était l'enseigne d'une station de service encore en service (oh oh, jeu de mot ramoutcho) 

<Refuteboy> Ok 

<[3Dduo]Clem> deja pour le moment il est pas prevu que vous utiliser des bycyclettes donc des voitures ... 

<Kanjy> Kerozin, tu peux y aller :) 

<Kerozin> Plop, j'ai lu sur le forum que si le jeu marché, il y aurai un developement de plusieur nouvelle zone. Ma question est : peut'on imaginer un background variable (à un certain degré) par rapport a l'histoire et a la culture des regions ? :p 

<Peter> Sous quelles formes seront présents les indices/énigmes IG ? 

<Refuteboy> ah mais j'essayait juste d'interpréter sa question, hein ;) 

<[3Dduo]Clem> aors il ne faut pas comprendre les zones et les villes 

<[3Dduo]Clem> leelh est prevu a 5 zones ou quartier ou map 

<Orneon> (confondre non ?) 

<Kerozin> (faut pas me demandé deux fois :p) 

<[3Dduo]Clem> apres il sera prevu un developpement plus grand sur d'autres villes d'autres region ou d'autres pays 

<[3Dduo]Clem> effectivemnt on ne sortira pas d'autres villes pour bsortir une autre ville 

<[3Dduo]Clem> elles seront justifié scénaristiquement parlant 

<[3Dduo]Clem> et vous aurez un interet à y aller 

<mib_7w5msb> pour les velos et le coté rp de Leelh vive les pièces de rechange 

<[3Dduo]Clem> confondre* 

<Kanjy> (gaffe elle joue la menace) 

<Silence> Comme visiter la tour effeil effondré à Paris. 

<[3Dduo]Clem> (5h apres Xd) 

<Kerozin> d'accord, et on peu imaginé une faune et une flore differente j'imagine ? 

<[3Dduo]Clem> probablement dans une certaines mesures mais aps radicalement 

<Orneon> (j'ai les logs, j'vais lancer un procès) 

<[3Dduo]Clem> ? 

<Kerozin> oki ! bon ça me va comme reponse ^^ 

<[3Dduo]Clem> ce que je veux dire 

<[3Dduo]Clem> c'est que si on fait deux villes de france 

<[3Dduo]Clem> ca sera pas la topogrphie de borneo 

<[3Dduo]Clem> :) 

<Kanjy> C'est beau Borneo pourtant 

<Kerozin> lol oki ^^ 

<[3Dduo]Clem> merci kanjy XD 

<[3Dduo]Clem> (nous avons deja notre singe a nous :p) 

<HYYKS> peut on voir un parti polotique à la tête de la ville du jeu, y installer une milice, des lois etc ??? 

<Kerozin> bah moi je voyais bien nice devasté par un tsunami :( 

<Silence> Brice va prendre son pied. 

<[3Dduo]Clem> hykks je vais repondre deja a cette question 

<HYYKS> merci ^^ 

<HYYKS> de ton courage ^^ 

<[3Dduo]Clem> pour imaginer un parti politique à la tete de leelh, il faudrait une faction unique 

<Kerozin> (reponce qui m'intresse aussi par ailleur!) 

<[3Dduo]Clem> ici il y aura affrontement entre les factions 

<[3Dduo]Clem> et donc une suprematie a établir 

<[3Dduo]Clem> on peut imaginer une organisation politique dans un quartier controler 

<[3Dduo]Clem> et une autre dans un quartier d'une autre faction ... 

<[3Dduo]Clem> evidement si une faction parvenait a vaincre toute les autres il y aurait ce genre de schéma mais je pense pas que ca se fasse totu seul :) 

<HYYKS> mais, avec du temps, je pense à dans Dofus par exemple, ma guilde était supreme ... 

<[3Dduo]Clem> supreme certes mais pas unique 

<[3Dduo]Clem> ici il y a une implantation dans un territoire donné en plus d'un regroupement de joueur 

* Kauris (56cde699@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh 

<HYYKS> donc, voir une faction prédominate, contreoller toute la ville reste probable ? 

<Kauris> Bonsoir ! 

<[3Dduo]Clem> la guilde ou faction est a priori vraiment affilié a sa localisation 

<[3Dduo]Clem> sauf bien sur pour des bandes de brigands qui sévissent de part les chemins et les vallées :p 

<HYYKS> oki 

<HYYKS> merci de ta réponse 

<[3Dduo]Clem> je t'en prie 

<[3Dduo]Clem> bonsoir kauris 

<Centule> Es-que il aura des mission de  faction  type;  réputation,conquête ext.........ou plus complexe   ??? 

<[3Dduo]Clem> oui 

<Centule> Esque les player killer se verront la parole refuser par certain pnj ? 

<Orneon> (les Kauris te... Désolé, ça faisait longtemps que j'voulais la sortir) 

<[3Dduo]Clem> un joueur n'aura pas la possibilité d'entrée dans une faction joueur sans avoir réussi a se faire accepter d'elle 

<[3Dduo]Clem> pour les conquetes en revnache c'est du gameplay pur et ca je ne sais pas :) 

<Centule> merci ! 

<Kauris> (oh le coquin :)) 

<Kerozin> (lol ornéon) 

<[3Dduo]Clem> comme l'a dit kanjy je suis scénariste, je connais certain points de gameplay et donc je vous informe mais la je peux aps dire pour les player killer 

<Centule> oki merci pour cette précision :) 

* Vridish est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client) 

<Alauniira> Est il possible pour un GM de se mettre dans la peau d'un pnj ? 

<[3Dduo]Clem> a priori non 

<[3Dduo]Clem> le joeuur sera important pour sa faction pour son clan mais de la a devenir un PNJ ... 

<Alauniira> je pensais a un GM de chez vous :) 

<[3Dduo]Clem> et si jamais il devenait un PNj ca ne serait plus un joueur :) 

<[3Dduo]Clem> ha nous 

<mib_7w5msb> y me semble en avoir entendu parler pourtant 

<[3Dduo]Clem> ouep possible 

<mib_7w5msb> oui 

<[3Dduo]Clem> surprise :p 

<Kanjy> C'est plus de mon ressort et je peux vous dire que c'est possible :) 

<Alauniira> Si le jeu devient trop déséquilibré entre factions, envisagez vous d'intervenir pour rétablir un équilibre ou la trame de l'univers ? 

<Centule> (via une décimation par la peste XD) 

<[3Dduo]Clem> je me voit bien jouer a dieu et passer une main sur les joeuurs et leur dire au revoir je vous ai tous detruit mais je pensepas qu'on me laisse faire 

<[3Dduo]Clem> ^^ 

<[3Dduo]Clem> (sadique ? oui oui) 

<Silence> Y aura t-il un système de hiérarchie dans les factions de base en dehors des PNJ ? Donc accessible à certains joueurs à grand mérite. 

* cly-storm (~micaliasb@lango-CDFDE4B5.w83-194.abo.wanadoo.fr) a rejoint #leelh 

<cly-storm> salut 

<Kerozin> (Clem, si cette manip est possible, je prend ton poste !) (megalo ? peu etre) 

<[3Dduo]Clem> par contre pour repondre serieusement les factions joueurs seront modéré et seront crée uniquement via l'acceptation des membres de l'équipe 

<[3Dduo]Clem> donc ca s'equilibrera en amont a mon sens 

<Alauniira> Ok ! 

* Kanjy a changé le sujet en :  Freestyle session, posez vos questions ! 

<Alauniira> merci pour ces réponses :) 

<[3Dduo]Clem> les factions de bases = nashen et fondateurs ? silence ? 

<Silence> Ouais, je pensais à celles-ci qui auront une organisation plus solide, je suppose 

<Kanjy> Je dois silence qui ? 

<[3Dduo]Clem> les joueurs qui auront rejoint les factions de base pourront s'ils le souahite crée des guildes en rapport avec le Bg de la faction 

<[3Dduo]Clem> ces guildes seront donc hierarchiser selon le maitre de guilde 

<Silence> Volonté de laisser la liberté de choisir aux joueurs, donc 

<[3Dduo]Clem> et il est possible de donner des places de premier plans a des guildes (clan dans notre jargon) selon l'evolution des joueurs 

<[3Dduo]Clem> ou faire des clans de parias au sein d'une faction si on le décide 

<Centule> les nashen sont le reflet des elfe ?? XD 

<[3Dduo]Clem> non pas du toiut 

<[3Dduo]Clem> tout* 

<[3Dduo]Clem> ca m'en fait mal ecrire :p 

<[3Dduo]Clem> on est pas dans un schéma elfe contre orc 

<Centule> lool' 

<Kanjy> Han 

<[3Dduo]Clem> on peut défendre la nature sans vouloir vivre dans un arbre 

<Silence> Y aura t-il des avantages à rejoindre une faction ? 

<[3Dduo]Clem> (ou alors madame voinet a une maison cachée) 

<Kanjy> Je viens de recevoir 15 pv pour que l'on te ban Centule :p 

<Kanjy> Mais je suis clément 

<Kanjy> :p 

* Tryuun est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client) 

<Orneon> T'es pas Kanjy ? 

<[3Dduo]Clem> les avantages a rejoindre une faction sont nombreux : facilité a etre protégé des attaques extéieurs, rssources, soutien ... 

<Orneon> (\o/) 

<[3Dduo]Clem> et j'en passe evidement 

<Kanjy> (même vanne que Robby, relativement honteux) 

<Kanjy> Au niveau du scénario, sera-t-il possible de faire comme dans le jeu des lapins crétins et d'essayer d'atteindre la lune avec une boule de déchet ? 

<Kanjy> merci 

<Orneon> Est-ce qu'il est possible d'imaginer pour des évolutions RP/BG et autres un échange Clem/joueurs pendant le jeu, ou Clem/Alphas ou Clem/MJs, ou tout du moins pour une certaine cohérence globale ou des events particuliers ? notamment à incidence BG ? 

<[3Dduo]Clem> kanjy je vais te ban ! 

<[3Dduo]Clem> alors d'abord je ne susi pas extensible :p 

<[3Dduo]Clem> ensuite 

* DrickaAbsente s'appelle maintenant Dricka 

<[3Dduo]Clem> je vais gardé un oeil sur les evenement RP joueur, et sur les evolutions des joueurs 

<[3Dduo]Clem> et evidement le cas echéant je verrai à intégré les elements que je verrai interressant 

<Dricka> (reuw les gens) 

<[3Dduo]Clem> en revnahce je ne pourrais pas géré tout ca toute seule 

<[3Dduo]Clem> j'aurai donc des relais 

<[3Dduo]Clem> les MG par exemple 

<Kerozin> j'ai une question sur le bestaire (un peu chelou a poser) 

<[3Dduo]Clem> sinon dans l'idéal faudrait que je regarde tout tout le temps mais ca va etre compliqué ^^ 

<[3Dduo]Clem> ok kerozen 

<[3Dduo]Clem> zin 

<[3Dduo]Clem> pardon 

<Kerozin> j'ai une question par rapport au bestaire, sachant que les "animaux" ont muté de façon asser radical, est ce que vous envisagé des monstres qui aurai pu muté avec des carcace des voitures, morceau de ruine, se fondant parfaitement dans le decord ! ou senaristiquement vous voulez eviter que ça parte trop en "heroic fantaisy" ? 

<Orneon> (Clem aussi essaye de faire des jeux de mots) 

<[3Dduo]Clem> nous avons deja ce genre de chose en reserve pour une zone futur 

<Kerozin> (oui zin, voyons! ) 

<Kauris> au bout d'un moment les conserves et autres vont disparaître, de quoi les leelhois vont ce nourrir ? 

<Kerozin> Oulala, ou j'aime ça, oooyyy j'aime ça ! 

<[3Dduo]Clem> par contre je ne devoilerai pas dans quelle mesure pour vous reserver des surprise 

<Kerozin> (le monstre crabe a carapace de voiture c'est mon reve d'enfant) 

<Kerozin> je vois bien ça en boss d'instance ? :p 

<[3Dduo]Clem> moi c'etait la paix dans le monde et plus de chocolat pour moi, chacun les siens :) ) 

* Fenn s'appelle maintenant Fennaway 

<Kerozin> clem, une vrai miss france ! :p (je blague bien entendu) 

<[3Dduo]Clem> je sais pas comment je dosi prendre la derniere remaruqe 

<[3Dduo]Clem> premiere ou seconde partie d'ailleurs ^^ 

<Kerozin> rien de bien mechant ! ^^ 

<[3Dduo]Clem> :p 

<Silence> Hum, j'pense que c'est un compliment ^^ 

* Dricka prête son martifouet' à pointes à Clem 

<Orneon> Miss Leelh c'est déjà bien, Miss France quand on aura toutes les villes ^_^ 

<Kerozin> (merci silence) 

<Kanjy> Moi mon rêve c'est un monde rempli de Granola 

<Kerozin> Oui Orneon, tu as raison, j'ai tendence a tjr voir tout en grand! (mon coté niçois surment ^^)<Kerozin> Oui Orneon, tu as raison, j'ai tendence a tjr voir tout en grand! (mon coté niçois surment ^^) 

<Kauris> chasse, ceuillete? culture ? 

<Orneon> Je profite du manque de questions pour poser ma plainte/question hors-sujet : quand tu es venue nous embêter avec Jori IG tu as dit que tu reviendrais... Et on ne t'a jamais revue ! (ça c'est pour la painte) Quand est-ce que tu reviendras nous faire des coucous (ça c'est pour la question) ? 

<[3Dduo]Clem> oui oui oui :p 

<[3Dduo]Clem> euh non la derniere :p 

<[3Dduo]Clem> alors d'abord kauris 

* Refuteboy est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client) 

<[3Dduo]Clem> peut tu developper la question pendant que je repodn a orneon 

<[3Dduo]Clem> orneon 

<Orneon> (et pas des couscous) 

<Kerozin> kauris avait une question sur les conserves aussi il me semble 

<Orneon> Exact : † 19:17:10 † <Kauris> au bout d'un moment les conserves et autres vont disparaÃ®tre, de quoi les leelhois vont ce nourrir ? 

<[3Dduo]Clem> effectivement j'ai pas trop eu le temps de revenir sur le jeu : entre les lectures et les films que je zieute pour le boulot, les passages très régulier sur le fofo et tout 

<[3Dduo]Clem> du coup pas eu le temps :) 

<Orneon> Tu nous aimes plus c'est ça ? 

<Kauris> c'est à dire qu'au bout d'un moment, comment vont-ils survivrent? 

<[3Dduo]Clem> c'est ca :p 

<[3Dduo]Clem> non je rigole 

<Orneon> Kanjy et No trouvent le temps à 4h du matin ! 

<[3Dduo]Clem> pas eu le temps vraiment 

<Orneon> Ok :( 

<[3Dduo]Clem> kanjy et no sont des bots alimenté par intraveineuse ^^ 

<[3Dduo]Clem> moi pas 

<[3Dduo]Clem> :p 

<[3Dduo]Clem> honnetement on a chacun notre dose de boulot 

<[3Dduo]Clem> et le mien est vraiment pris par la lecture d'ouvrage post apo, de bouquin de socio et autres ^^ 

<[3Dduo]Clem> faut bien nourir l'univers 

<Kanjy> moi j'ai une question Clem 

<[3Dduo]Clem> j'ai du faire des choix :) 

<Kanjy> Sincèrement 

<Kerozin> (perso moi kanjy je lui en veux un peu, il m'as tué sur l'alpha et il est parti en courant, ducoup j'ai du me venger sur Wad... à trois reprises !) 

<Kauris> que pourrais-tu dire sur leelh ? comment tu le vois, toi ? 

<[3Dduo]Clem> depuis mon ecran de pc généralement :p 

<Kanjy> C'est pas trop dur de bosser avec 20 geeks hyperactifs ? 

<Kerozin> quel poète 

<Silence> On a trop de pseudo qui commencent par K, j'me perds u_u 

* Kanjy s'appelle maintenant Fanjy 

<Fanjy> Voilà 

<[3Dduo]Clem> en fait c'est une grande aventure parce que c'est un univers très vaste qu'il a fallu construire de mes blaches mains (en totu cas pour l'histoire) et ca sera une grande aventure avec les joueurs 

<[3Dduo]Clem> j'ai hate de voir comment ca va evoluer avec vous dans la partie 

<[3Dduo]Clem> alors j'ai loupé des trucs 

<[3Dduo]Clem> pas de questions pendant 3 secondes svp :) 

<[3Dduo]Clem> pour les conserves 

* Fanjy s'appelle maintenant Kanjy 

<[3Dduo]Clem> effectivement la peremption va faire son oeuvre 

<[3Dduo]Clem> mais il y aura toujours de quoi se nourir autrement 

<[3Dduo]Clem> la chasse de petits animaux ou de mobs 

<[3Dduo]Clem> la cueillette de truc vert sur des planplantes 

<HYYKS> la chasse à l'homme ? 

<[3Dduo]Clem> et ce genre de choses 

<[3Dduo]Clem> la chasse à l'homme n'est pas prevu coté joueur pour le moment 

<[3Dduo]Clem> par contre les inout seront la pour tenter de vous manger :) 

<Kerozin> (la chasse a l'homme et le canibalise ça m'interesse ?) 

<HYYKS> la nécrophagie ? 

<[3Dduo]Clem> meme chose ('autant qu'on mange rarement un homme deja vivant ^^) 

<Silence> y avait un sujet sur le fofo à ce propos 

<Kerozin> (ouarf tu sais, quand on a vraiment faim... ^^) 

<Silence> parce que le canibalisme me semble un point majeur d'un jeu post-apo 

<HYYKS> et, en parlant de chasse ? sera t il possible de rameneer uen gibiet des mobs, pour faire, de l'élevage, ou de la recherche dessus ? 

<Kerozin> (moi j'ai fait leelh moi monsieur, on mangé ce qu'on avait! un point c'est tout !) 

<[3Dduo]Clem> l'elevage n'est pas prevu ca demande des choses que nous n'avons pas le temps de developper pour le moment : on a d'autres prio (le craft par exemple) 

<[3Dduo]Clem> pour la recherche ca sera différent 

<HYYKS> oki :d 

<[3Dduo]Clem> il sera possible d'analyser les mobs pour connaitre leur taux d'agressivité par exemple 

<[3Dduo]Clem> ou d'autres trucs que sacha mitonne 

<HYYKS> !D 

<[3Dduo]Clem> je pense avoir répondu aux questions en retard :) 

<Kerozin> pas sur le canibalisme? si ? 

<HYYKS> combien de temps penses tu que ton scénar tiendra-t-il ? 

<[3Dduo]Clem> si seulement je le savais XD *cherche a rassembler une montagne de mar de café pour voir l'avenir* 

<HYYKS> d'où le penses-tu ? 

<HYYKS> combien de temps t'a t'il fallu pour l'écrire tel qu'il est mnt) 

<Kanjy> De sa chaise là 

<[3Dduo]Clem> et bien un temps certain 

<[3Dduo]Clem> ca commence a peser son poids maintenant en terme de papier 

<HYYKS> whaoou !! Oo 

<HYYKS> :D j'adore :p 

<[3Dduo]Clem> honnetement je ne saurais dire parce que je ne pense pas avoir fait de semaine 100% sur le scénar 

<Kauris>  Merci pour la réponse :O 

<[3Dduo]Clem> mais ca fait un moment que j'y suis 

<[3Dduo]Clem> (depuis la fin du printemps dernier a priori) 

<[3Dduo]Clem> mais intercoupé d'autres trucs 

<Kerozin> sans nous devoilé la fin, y'a t'il une fin a leelh ? 

<[3Dduo]Clem> bien sur 

<[3Dduo]Clem> et non je ne risque pas de la devoilé 

<[3Dduo]Clem> :p 

<Orneon> Choisie par les joueurs ? 

<Orneon> Ou influencée* 

<Silence> on va tous crever ? 

<[3Dduo]Clem> la fin est a priori en rapport avec la catastrophe 

<[3Dduo]Clem> donc pas de choix possible sur le comment ca s'est passé 

<Orneon> Quelle est cette catastrophe ? 

<Orneon> :P 

<Silence> :D 

<Kerozin> faut pas colecter des oeufs de dragon par hazard ? si c'est ça j'y joue plus lol ! 

<[3Dduo]Clem> apres le coté communautaire et joueur est une autre partie de la fin en devenir avec vous 

<[3Dduo]Clem> pas de dragon dans leelh ni de chocobo mais si tu vux collecter des oeufs pourri tu peux 

<[3Dduo]Clem> mais ca te donnera rien de plus qu'un pannier d'oeuf pourri 

<Kerozin> Uff da, tu me rassure ! :p 

<[3Dduo]Clem> :) 

<Orneon> Allez, ça commence à parler de l'Oeuf 

<Orneon> pff 

<Orneon> j'en étais sûr 

<Silence> Toujours pareil 

<[3Dduo]Clem> orneon -> toi serait un bon point de depart pour une catastrophe la tout de suite :p (pour avoir tenter de me tirer les vers du nez) 

<Orneon> :D 

<Kerozin> tu dis que tu ne vas pas nous dévoilé la fin, mais l'as tu écrite ? :p 

<[3Dduo]Clem> deja répondu 

<[3Dduo]Clem> oui il y a une fin 

<[3Dduo]Clem> oui elle est ecrite 

<Kerozin> oui, ça oui 

<Kerozin> mais tu aurai pu ne pas l'avoir écrite encore 

<[3Dduo]Clem> je repete 

<[3Dduo]Clem> la fin est en rapport avec la decouverte e l'histoire<[3Dduo]Clem> comme je sais ce qui a causé la catastrophe je connais la "fin" 

<Kerozin> c'est pas encore vraiment une réponce ! 

<[3Dduo]Clem> apres si tu parle d'un event scripté non ca n'est pas ecrit 

<Kerozin> ah la c'est une réponce ! :p 

<Orneon> Est-ce que tu étais déjà bien affiliée avec les univers rôlistiques et plus précisément Post-apo avant de te lancer dans le projet Leelh ? 

<[3Dduo]Clem> le rolisme oui le post apo de loin mais j'evolue pour coller à ce genre ci 

<[3Dduo]Clem> d'ou les recherches sur le sujet 

<[3Dduo]Clem> j'ai appris le "post apo" un langage particulier :) 

<Orneon> :) 

<[3Dduo]Clem> je susi actuellement trilingue : francais, heroic fantasy, post apo :p 

<Kerozin> tu t'inspires de quel livres/films pour écrire tes scenars ? (je sais pas si ça a était posé, mais ça m'interesse) 

<[3Dduo]Clem> oula 

<[3Dduo]Clem> tant et tant 

<Silence> Tu pense quoi de la vie après la mort ? 

<Kerozin> (des titres en particulier je veux dire) 

<[3Dduo]Clem> dans ce qui sort je suis vraiment au courant : la route, le livre d'eli, i am a legend 

<Kerozin> la vie aprés la mort ? un dev te dirai que ça fait perdre des pts de talent :p 

<[3Dduo]Clem> (alors pou ceux que ca fait rire, je repond en plusieurs phrase patience :p) 

<[3Dduo]Clem> sinon dans le post apo on a bien sur les premices (les bradbury et compagnie) les livres plus lointain : la peste (oui oui camus ^^) ou ravage 

<[3Dduo]Clem> et dans les film les romero incontournable 

<[3Dduo]Clem> et j'en passe 

<Kerozin> ah c'est marant pk justement la premiere foie que je me suis connecté a leelh j'avais vraiment l'impression d'etre dans un "the road" 

<[3Dduo]Clem> je suis aussi tres avide de sociologie : on en apprend beuacoup sur les debuts de l'humanité et donc sur les facon dont les hommes vivent à partir de rien 

<[3Dduo]Clem> donc des levi strauss et compagnie 

<[3Dduo]Clem> c'est loin du post apo mais c'est essentiel 

<Kerozin> oki bon on voie que leelh à de bonne reference ! ^^ 

<[3Dduo]Clem> il y a les grands mythes fondateurs egalement (je suis tres feru de mythologie classique) 

<[3Dduo]Clem> et etant littéraire les grandes théories de l'ecriture permettent a priori de vous concocté un truc sympa 

<HYYKS> juste un truc, est ce que notre choix de classe emnu//thune)  influencera notre perception de la fin ? et est ce que l'une des deux factions est poccible responsable ? 

<[3Dduo]Clem> en tout cas dans la progression 

<[3Dduo]Clem> je ne repondrai pas a cette question :p 

<Kerozin> mythologie ? plus méditéranéen ? scandinave 

<[3Dduo]Clem> trop orienté je veux decouvrir la fin :) 

<HYYKS> dommage >< 

<[3Dduo]Clem> amérindienne, mediterrannéenne (grecque latine egyptienne) et scandinave 

* Janek-the-Green (5a3202f0@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh 

<HYYKS> ce qu'en dit Nave ? 

<[3Dduo]Clem> avec un passage par les grands mythe indiens et chinois 

<Kerozin> cool ^^ 

<[3Dduo]Clem> dsl hykks :) 

<HYYKS> tkt, je comprends 

<Janek-the-Green> "chuchotte" bonsoir 

<Orneon> Et les "séries/docus" genre "Man vs Wild", [3Dduo]Clem ? 

<Kerozin> Bon moi qui habite en Norvège, je pourai m'attendre a trouvé quelque lutin et trool dans leelh ! :p 

<HYYKS> mais vu que je prévois de jouer emnu, je voudrais pas être résponsable du désastre ... 

<[3Dduo]Clem> (et puis on peut pas dire que je refuse beaucop de questions) 

<[3Dduo]Clem> nop kerozin j'essaye de montrer que ca nourrit l'univers pas que les leprchaun vont envahir les chaumières 

<[3Dduo]Clem> :p 

<Kerozin> rhaaa ! 

<[3Dduo]Clem> les series docu j'avoue que je susi aps trop 

<Kerozin> suis dessuit, ya rien de mieux que les lutins qui mange de la bouillit ! 

<[3Dduo]Clem> j'aime pas la tv ^^ 

<[3Dduo]Clem> je la regarde jamais 

<[3Dduo]Clem> donc euh je sais pas trop de quoi tu parle j'avoue 

<Orneon> Pourtant y a des trucs intéressants et réalistes, du coup 

<[3Dduo]Clem> j'imagine bien 

<Kerozin> c'est vrai que les man vs wild ça pourai etre pas mal 

<Orneon> Y a plusieurs séries qui racontent les aventures réelles de survivants dans la nature 

<Silence> J'conseille la BD Jeremiah, sinon ^^ 

<[3Dduo]Clem> j'essaierai de faire en sorte de regarder l'important mais j'avoue que c'est un pensum qui ne m'attire pas demesurement ^^ 

<[3Dduo]Clem> je connasi neige qui est pas mal niveau survit et cataclysme spécifique 

<[3Dduo]Clem> mais je tenterai celle la ^^ 

<Orneon> Ouais mais savoir qu'on peut boire de l'eau en pressant l'estomac d'un chameau, ça peut être pratique ^^ 

<[3Dduo]Clem> bah tu sais je pense que notre ami robinson m'en a pas mal appris :) 

<[3Dduo]Clem> si t'as un chameau dans le coin evidement 

<[3Dduo]Clem> :) 

<Kerozin> ah je savais pas pour le chameau, j'essayerai a l'occasion ! ^^ 

<Orneon> c'est extensible :P (et surtout un exemple, roh) 

<[3Dduo]Clem> sinon le manuel des castor junior ca compte ? 

<Silence> Neige est pas mal niveau organisation de la societé ouais. 

<HYYKS> je te conseil de lire Hombre, si ce n'est pas déjà fait ^^ 

<Orneon> Oui bien sûr, et le club de 5 aussi 

<[3Dduo]Clem> ha non tiens je vais voir ca 

<[3Dduo]Clem> :p 

<Orneon> des* 

<HYYKS> Une BD, post apo, où un homme se bat pour survivre dans une ville ravagée par la guerre nucléiare : NYC 

<Orneon> † 19:47:18 † <[3Dduo]Clem> bah tu sais je pense que notre ami robinson m'en a pas mal appris :)  => Et Chuck Noland avec Wilson ! 

<Kerozin> ahahaha 

<HYYKS> et, la génèse, suite ou épilogue, où il fuit cet enfer poour voir le monde ... 

<HYYKS> il y rencontre des enfants né post bombe, 

<[3Dduo]Clem> on dira ce qu'on voudra mais robinson est un des papa du post apo pour le coté survie, solitude et rapport a un étranger et à un monde inconnu et hostile :) 

<HYYKS> qui décident de ne pas refaire les mêmes erreurs que les anciens .. 

<HYYKS> .je te le conseil :D c'est édité Soleil Noir, c'est Espagnol tradui) mais que du bonheur ^^ 

<Orneon> D'ailleurs en parlant de ça [3Dduo]Clem, dans le Bg est-il intégré/prévu/suggéré/imaginé/toléré de laisser une place aux divertissements, bien que la survie soit le maître mot ? La pratique de jeux/sports ? De nouveaux jeux/sports ? Etc ? 

<[3Dduo]Clem> ok pas de probleme je vais chercher cxa 

<[3Dduo]Clem> j'avais prévu un coté contine et legende pour les enfants de mon coté 

<[3Dduo]Clem> assez post apo bien sur 

<[3Dduo]Clem> les contes de ma mère 'linout en somme :p 

<HYYKS> lol, évidement ^^ 

<Kerozin> ^^ 

<[3Dduo]Clem> mais niveau jeu je ne sais pas j'ai pas encore reflechir a ca 

<[3Dduo]Clem> rechei* 

<[3Dduo]Clem> reflechi* 

<[3Dduo]Clem> XD 

<Orneon> ça aussi ça peut inspirer : http://long.blog.lemonde.fr/2010/03/15/welcome-to-the-jungle/  :P 

<HYYKS> Inout, tu serais pas faché avec les Iniuts ? 

<Orneon> (une recette sous forme de bédé de survie) 

<[3Dduo]Clem> ils ne sont pas de moi les inout ^^ 

<[3Dduo]Clem> enfin le nom 

<Silence> Bon, je vais vous laisser, tchao bonsoir. Et merci Clem pour tes réponses. 

<[3Dduo]Clem> le reste oui :) 

<[3Dduo]Clem> bonsoir silence et merci 

<Orneon> A+ Silence 

<Orneon> (et vive la Bretagne) 

<[3Dduo]Clem> (en revanche je suis faché avec les lettres de clavier en général ^^) 

<[3Dduo]Clem> ouai vive la bretagne ! 

<[3Dduo]Clem> :) 

<HYYKS> http://www.bedetheque.com/serie-1237-BD-Hombre.html 

<Silence> :D 

<[3Dduo]Clem> merci hyyks 

* Silence est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client) 

<HYYKS> de rien ^^ 

<Orneon> † 19:52:33 † <[3Dduo]Clem> ouai vive la bretagne ! => :o 

<Orneon> Bon bah j'ai plus de questions, ça me suffit pour savoir que Leelh va être génial scénaristiquement parlant. 

<HYYKS> la bretagne, pas de soleil, des pluies acides ... 

<HYYKS> un univers post apo en somme 

<HYYKS> je sais de quoi je parle, je suis normand ... 

<Dricka> tu oublies les algues tueuses aussi 

<Orneon> On est les rois de la survie, on a compris que l'alcool apportait des calories, de la chaleur et du moral 

<HYYKS> et la boue vivante ... 

<[3Dduo]Clem> la bretagne : la moitié de me genes et une culture celtes absolument facinnante : alors gaffe :p 

* Fennaway est parti (Connection reset by peer) 

<HYYKS> 1/2 norman + 1/2 breton ^^ 

<HYYKS> normand* 

<Orneon> Moi j'suis breton pur souche ! Na 

<Orneon> \o/ 

<Orneon> Orneon > all 

<[3Dduo]Clem> veinard :) 

<Dricka> 100% cévenole  *se sent un peu seule aujorud'hui* 

<Centule> de quoi a le plus besoin la team Leelh en ce moment ?? (pas taper) 

<[3Dduo]Clem> hykks 

<[3Dduo]Clem> mon ami :) 

<[3Dduo]Clem> la meme :) 

<[3Dduo]Clem> du coup nous on a pas de probleme avec le mont saint michel XD 

<[3Dduo]Clem> bref 

<HYYKS> xD 

<HYYKS> tu connais la pluie alors ... 

* Fenn (~Fenn@lango-B8570E8D.fbx.proxad.net) a rejoint #leelh 

* Satan active le mode +q #leelh Fenn 

* Satan donne l'état d'opérateur de canal à Fenn 

<[3Dduo]Clem> ho oui 

<[3Dduo]Clem> et apres exilé a leelh enfin lille 

<[3Dduo]Clem> ^^ 

<HYYKS> d'où le nom ? 

<[3Dduo]Clem> je connais donc aussi le vent :) 

<[3Dduo]Clem> a priori ^^ 

<HYYKS> d'ailleurs, est ce toi qui choisis les noms ? 

<HYYKS> et si oui, d'où viennent t ils ? 

<[3Dduo]Clem> ca depend lesquels 

<HYYKS> raconte :D 

<[3Dduo]Clem> je fais les noms de sets (enfin je repasse dessus), les noms de mobs, les noms de zone, les noms de euh... item sauf nourriture 

<Dricka> les pnj aussi ? 

<[3Dduo]Clem> oui 

<HYYKS> as tu eus le temps de passer au bestiare du fof ces derniers temps ? 

<HYYKS> eu* 

<[3Dduo]Clem> toub c'est moi (enfin pas au sens physique ^^) j'ai fais son nom, son histoire, ses dialogues tout ca 

* Vridish (52401bb7@lango-D5235BEE.mibbit.com) a rejoint #leelh 

<[3Dduo]Clem> oui 'jai été voir sur le forum 

<[3Dduo]Clem> je repond pas forcement mais je lis tout ce que je peux 

<[3Dduo]Clem> j'ai effectivement regarder la section bestiaire avec attention 

<Orneon> Tu es célibataire ? :P 

<HYYKS> ^^ 

<HYYKS> HS) 

<[3Dduo]Clem> hors sujet ornéon 

<Orneon> (quoi on peut pas poser ce genre de questions ? :D) 

<[3Dduo]Clem> :p 

<Orneon> :( 

<Dricka> n'Oeuf tente le coup 

<Vridish> Orneon, file dans ta coquille !!!! :p 

<Orneon> Une fan de la Bretagne et du medfan, y a déjà de bons points 

<Orneon> Bref 

<Orneon> Je cherche une question pertinente. 

* BlueCake est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client) 

<[3Dduo]Clem> ^^ 

<HYYKS> est ce que tu joueras au jeu ? 

<Dricka> je sais pas si la question a été posée vue que tout a été effacé avec le temps pendant que j'étais pas, mais est-ce qu'il y aura différentes réponses possibles à donner aux pnjs? 

<Orneon> pertinente on a dit 

<Orneon> déjà posé et déjà répondu Dricka :P 

<Orneon> (j'te filerai les logs si Clem a la flem de re-répondre) 

<Dricka> oui, mais j'ai pas pu lire... patapé >.> 

<[3Dduo]Clem> et bien si j'ai le temps j'y jouerai ou au moins je tenterai de venir discuter 

<Dricka> ah ben voilà oui merci n'oeuf ^^ 

<[3Dduo]Clem> (et orneon je tenterai ^^) 

<HYYKS> est ce que tu as d'autres projets aboutis, en cours ou qui te trootens dans la tête ? 

<Centule> bonne soirée et a bientôt dans Leelh ! 

<[3Dduo]Clem> des projets j'en ai plein mais peu de temps pour les mettre en place c'est 

<[3Dduo]Clem> compliqué et frustrant 

<Orneon> Bonne soirée Centule 

<[3Dduo]Clem> bonne soirée 

* Centule est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client) 

* Orneon veut un Kaamelott Post-Apo et serait sûr que Clem pourait écrire le scénar *_* 

<HYYKS> Ho oui !! 

<[3Dduo]Clem> merci de me tenir en si haute estime ornéon mais on ne touche pas a kaamelott sans prendre de gants :) 

<[3Dduo]Clem> c'est tellement enorme 

<Orneon> :o 

<HYYKS> et ce tu es roliste ? 

<Orneon> Troisième bon point 

<Orneon> Je suis un grand grand fan de Kaamelott ^^ 

<[3Dduo]Clem> j'ai pas mal joué a des DD dans mon jeune temps evidement (c'est quand meme la base) 

<Orneon> J'me mate les épisodes tous les jours, j'ai eu des dédicaces y a pas longtemps hiiiiiiiiiiiiii 

<Orneon> j'ai même fait la bise à Karadoc, Mevanwi, Lancelot et bien sûr Arthur 

<Orneon> hiiiiiiiiiiii 

<[3Dduo]Clem> apres, j'ai pas mal ecrit de BG de perso dont un bg de barde assez conséquent pour des MMO en ligne 

<Orneon> <3 

<[3Dduo]Clem> je suis passé aussi par des royaumes renaissants et autre fofo du meme type 

<HYYKS> cool ^^ tu pourrais le poster sur le fofo ? comme exemple pour nos amis écrivains du dimanche ?? comme moi ^^" 

* Nilien est parti (Quit: ChatZilla 0.9.86 [Firefox <requete censurée>) 

<[3Dduo]Clem> ha ca, ca risque d'etre compliqué parce que c'est la suite d'evenement ig et autre 

<HYYKS> haa 

<HYYKS> dommage ^^" 

<[3Dduo]Clem> on etait dans une guilde rp et ca a été dans un contexte particulier 

<HYYKS> je suppose que tu connais Naheulbeuk 

<Orneon> Qu'en est-il des améliorations scientifiques (au sens large : technologies de communications, médecine, physique, etc) ? Sont-elles abordées ? Le monde aurait-il subit des changements majeurs à ce niveau au moins jusqu'en 2060 ? Si oui, en reste-t-il des traces en 2087 ? 

<[3Dduo]Clem> evidement 

<[3Dduo]Clem> :) 

<HYYKS> et notre vénéré PoC ^^ 

<[3Dduo]Clem> je pense que ce sujet a deja ete abordé sur le forum 

<[3Dduo]Clem> dans machine t technologie de descarte (je me souviens plus du titre exact) 

<Orneon> :( 

<[3Dduo]Clem> j'ajoute a poc le tres bon trichelieu 

<HYYKS> :p reflet d'acide : énorme^^ 

<Orneon> oui j'ai lu en plus, mais j'imaginais des réponses subsidaires :( 

<Orneon> Bon je réfléchi à une autre question alors 

<[3Dduo]Clem> bah pour l'instant j'ai peur de pas pouvoir en rajouter je pense que le sujet a deja bien ete exploité pour le moment 

<Orneon> Après c'est pas simple, vu que la globalité du BG doit rester secrète 

<[3Dduo]Clem> beinvenu dans ma vie : la negociation perpetuelle entre la comm qui veut allcher les gens et moi qui veut tout garder secret ^^ 

<[3Dduo]Clem> spa simple 

<Orneon> ^^ 

<[3Dduo]Clem> alléché* 

<Dricka> dur en effet 

* Vridish s'appelle maintenant Vridsemiafkcraftmiam 

<Orneon> allécher :P 

<[3Dduo]Clem> oui d'ailleur 

<[3Dduo]Clem> s 

<Orneon> (niark) 

<[3Dduo]Clem> je galère en orthographe je sais c'est la honte 

<[3Dduo]Clem> et en plus je tape vite alors j'inverse des trucs ou j'en oublie 

<HYYKS> je sais ce que c'est, je suis MJ pour une bande potes ... 

<[3Dduo]Clem> :) 

<HYYKS> je commence à jouer DD, mais sinon, c'est WarHammer qui me fait lancer les dés ^^ 

<Dricka> ma foi, ça se voit pas trop que tu galères, quand même. On a vu bien pure (non, pas de noms) 

<HYYKS> pure ? pire tu veux dire ... 

<Dricka> oui, "pire", my bad 

<HYYKS> ma grande honte : ne pas être alpha testeur :'[ 

* No (~arnaud.be@lango-A7FD5F8B.rev.numericable.fr) a rejoint #leelh 

* Satan active le mode +a #leelh No 

* Satan donne l'état d'opérateur de canal à No 

<No> yata ! \o/ 

<Orneon> Quels sont tes souhaits les plus profonds et cachés (:P) concernant la découverte de l'intrigue de Leelh, le scénar', le Bg et le développement du RP en général ? (tu rêves de GN de centaines de fans déguisés en PNJ ? un prix du meilleur scénario vidéoludique (je sais pas si ça existe), autre ?) 

<Orneon> Kikoo No \o/ 

<Dricka> plop No 

<Kanjy> Orneon hit Clem for 5999 dmg 

<HYYKS> No !! plop 

<[3Dduo]Clem> c'est quoi cette question ... 

<[3Dduo]Clem> alors euh 

* HYYKS Heal Clem for 6 000Hp 

<Dricka> (i y a une GN, j'en suis \o/) 

<No> faudrait virer la limite d'ip ça sert à rien à part faire chier les gens 

<[3Dduo]Clem> deja qyue les gens me venere :p mouahahhahaha 

<Orneon> En local No ? Parce que j'peux rien faire ici sur irc 

<Kanjy> si tu te ballades comme en jeu Dricka, je viens 

<[3Dduo]Clem> non je sais aps que vous aimiez vivre cette aventure et sinon le reste c'est dans l'avenir on verra bien 

* Kanjy gnurf gnurf. 

<Dricka> non désolée, j'ai pas vraiment le physique adapté ^^u 

<HYYKS> que penses tu du jeu Hard rain ? 

<Dricka> (en plus je parie qu'il fait froid dans le Nord) 

<[3Dduo]Clem> heavy rain ? 

<HYYKS> oui, merde ^^" 

<[3Dduo]Clem> c'est un jeu dont on est le hero 

<[3Dduo]Clem> dans le meme style que les livres dont on est le hero de dans le temps 

<HYYKS> je parle plutôt du script en fait ^^ 

<Orneon> D'ailleurs (on est encore dans la question un peu personnelle, j'me permets de la poser, tu peux te permettre de pas répondre), si on te propose d'écrire des scénarios de d'autres supports que le jeu vidéo (jeu de rôle, série, film), ça pourait t'intéresser ? 

<HYYKS> [j'ai ces bouquins là ^^] 

<[3Dduo]Clem> sympa mais je me vois pas investir dans uen ps3 juste pour un film avec interraction meme si d'un point de vue scénar ca doit etre enorme 

<HYYKS> 4'000pages de scriptes, et pas du vent ^^ 

<HYYKS> je l'ai lu, ça ma pris un temps fou ^^" 

<HYYKS> prit* 

<Dricka> est-ce que tu n'as pas peur que les joueurs fassent capoter le scénar un jour ? Par habitude, on fait jamais ce que le MJ attend de nous... 

* Kanjy s'appelle maintenant Clemkiaetedecololmdr 

<Clemkiaetedecololmdr> c'est clem 

<Clemkiaetedecololmdr> desolée le pc a planté 

<Clemkiaetedecololmdr> la co est a bout 

<Orneon> erf 

* Kauris est parti (Quit: <url censuré> ajax IRC Client) 

<Clemkiaetedecololmdr> je ne sais pas si vous avez eu ma derniere reponse 

<Orneon> † 20:13:35 † <[3Dduo]Clem> sympa mais je me vois pas investir dans uen ps3 juste pour un film avec interraction meme si d'un point de vue scénar ca doit etre enorme 

<Orneon> celle-ci ? 

<Clemkiaetedecololmdr> en tout cas je vais profiter de cette deco pour vous souhaiter une bonne soirée 

<Clemkiaetedecololmdr> et vous remercier pour votre interet et vos questions 

<Orneon> Arf on avait plein de questions :( 

<Clemkiaetedecololmdr> j'espere avoir su vous interressé 

* [M]Robby (~robert_le@lango-A7FD5F8B.rev.numericable.fr) a rejoint #leelh 

* [M]Robby est parti (Killed (OperServ (Session limit exceeded))) 

<Clemkiaetedecololmdr> :) 

<Orneon> Bonne soirée alors, et merci beaucoup :) 

<Orneon> (et viens nous voir IG) 

<Orneon> (grr) 

<Dricka> bye, merci pour les infos croustillantes ^^ 

<Clemkiaetedecololmdr> de rien 

<Clemkiaetedecololmdr> erci a vous et bonne soirée 

<Orneon> de même ;) 

* Orneon zoute Clemkiaetedecololmdr :x 

<Clemkiaetedecololmdr> (a partir de ce message, si ce nickname dit qqch ca ne sera plus moi leri d'en rpendre note :) ) 

<Clemkiaetedecololmdr> merci*

